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Scenariusz lekcji jezyka polskiego dla klasy 4
W labiryncie ortografii

pisownia wielka literg panstw, regionow, miast, dzielnic i wsi oraz
ich mieszkancow

Lekcja ma na celu przedstawienie i utrwalenie zasad pisowni panistw, regiondw, miast,
dzielnic, wsi oraz ich mieszkaricow. W tym celu proponujemy do wykorzystania w toku zajec
poza tradycyjnymi ¢wiczeniami, takze ¢wiczenia interaktywne np. z Learning Apps oraz
zadania z wykorzystaniem robotéw typu ozobot.

|. Zatozenia organizacyjne:
Czas: 45 minut

Il. Cele:
Po zakonczeniu lekcji uczen:

Zna:
Uczen zna zasady stosowania matej i wielkiej litery w zdaniu oraz w wyrazach.

Potrafi:
Uczen potrafi zastosowac wiedze zwigzang z poprawnym zapisem wielkich i matych liter w
wyrazach.

I1l. Srodki dydaktyczne:
e program LearningApps — link do ¢éwiczenia https://learningapps.org/view818875
e roboty ozobot,
e tablety z aplikacjg Ozobot
e puzzle dla ozobota, lub wirtualne puzzle: https://puzzle.edu-sense.com/pl/

IV. Metody i formy pracy:

Metody: pogadanka, rozmowa kierowana, praca z programem LearningApps, praca w
grupach z wykorzystaniem robotéw Ozobot

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa
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V. Przebieg lekcji:

Rozgrzewka

Przypomnienie zasad pisowni wielka litera.

Wielka literg piszemy nazwy czesci Swiata, panstw i ich mieszkancéw np.: Ameryka,
Amerykanin, Polska, Polak, Europa, Europejczyk.

Wielka literg piszemy nazwy regiondw, krain historycznych i ich mieszkaricow np.: Pomorze,
Pomorzanin, Wielkopolska, Wielkopolanin.

Matg literg piszemy nazwy mieszkaricdw miast, dzielnic i wsi np.: krakowianin, warszawiak,
mokotowianin.

Dobrym ¢wiczeniem sg ¢wiczenia z LearningApps np.: https://learningapps.org/view818875

Wersja 1.

Dzielimy uczniéw na grupy 2-3 osobowe. Zadaniem ucznidw jest zaprogramowanie trasy dla
ozobota, w ktdrej ozobot ma zdoby¢ kolejne zasady pisowni. Trase dla ozobota uczniowie
buduja z puzzli. Zadaniem ucznidw jest zaprojektowanie trasy z puzzli, tak by uwzgledniata 6
“przystankéw” (tu dajemy np. kod puza), w ktérych bedg znajdowaty sie zagadki
ortograficzne.

Jezeli nie mamy oryginalnych puzzli prowadzacy tworzy wirtualng trase a nastepnie jg
drukuje. Wtedy zadaniem ucznidw bedzie takze uzupetnienie trasy kodami, tak by ozobot
przejechat od startu do mety, po drodze rozwigzujgc zagadki ortograficzne.

Wersja 2.

Ucznidw dzielimy na grupy 2-4 osobowe. Uczniowie korzystajg z tabletéw i zainstalowanej
aplikacji ozobot. Po wtgczeniu aplikacji uczniowie wybierajg modut ozo luck, nastepnie
wpisujg swoje imiona. Po wystartowaniu aplikacji ozobot losuje osobe, ktora odpowie na
zagadke ortograficzna.
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Przyktadowe punkty/zagadki na trasie ozobota:

Mieszkaniec Tarnowa to......

W Rosji mieszkaja........

Polska lezy w Europie, wiec jestesmy.......
Mieszkaniec Matopolski to........
Mieszkaniec Krakowa to.........

W Czechach zyja..........

Mieszkanka Paryza to.......

Opracowanie scenariusza:

Ewa Mauer

Scenariusz zaje¢ powstat w ramach projektu
Matopolski Festiwal Programowania 2019 - Il edycja.
Projekt realizowany przy wsparciu finansowym Wojewoddztwa Matopolskiego.
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